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比賽簡介

主題 運用人工智能、創新科技或數學建模 - 解決校園或生活上的難題

對象 全港中學生

參賽資格

比賽以中學生為主，每隊參賽隊伍必須由最多三位學生組成。每間學

校最多可派出三隊學生參賽

每間學校須派出最少一名老師帶領及指導，並擔任是次比賽的聯絡人

費用 全免

比賽獎項

設 冠、亞、季軍各一名、優異獎多名、「最具創意獎」、「最佳功能

及介面設計獎」、「最佳演繹獎」及「最佳人工智能及數學建模整合

獎」

所有報名參賽並成功提交作品的各參賽者，均會獲發參賽證書乙張



提交作品

第一階段（截止日期：2023年1月13日）

• 參賽隊伍可運用人工智能及資訊科技或數學建模，例如使用Mobile Apps、IoT技術、人工智

能技術、數學建模軟件、編程、立體打印、鐳射切割、傳統金工木工、或視覺藝術等等

• 以「運用人工智能、創新科技或數學建模 ‧ 解決校園或生活上的難題」為主題，設計方案及程

式／套件，並製作5分鐘短片（不大於500MB並使用mp4格式）

• 描述作品須包括設計理念及原理，解釋如何解決校園或生活中的難題，並於限期前透過網上

平台遞交

• 初賽將由「評審委員會」作初步評審，選出10個最佳方案作品進入決賽

• 進入決賽的隊伍，可將參賽方案作品優化



人工智能素養問卷調查

擧辦單位希望透過問卷了解學生學習人工智能的歷程，参賽同

學在第一階段提交作品同時，將會在老師帶領及家長同意下，

填寫一份有開人工智能素養的網上問卷，詳情及安排會容後公

佈。



提交作品

第二階段（日期：2023年3月4日 上午9:00 至 下午1:30）

• 在初賽入圍的隊伍，將於決賽當日各自在5分鐘內即場向「評審委員會」介紹方案，

• 入圍隊伍需解釋作品的設計理念，及示範其開發的作品，並接受「評審委員會」之提問

• 於決賽當天由「評審委員會」選出冠軍、亞軍、季軍、優異奬及各獎項的獲獎組別

• 即日公佈結果並舉行頒獎典禮

• 「評審委員會」由社會知名人士、教育界及資訊科技界專家組成



評審準則

評審將考慮創意、人工智能／科技／STEAM元素／數學建模的運用、設計的實踐、以及表達技巧及團隊協作等元素

評審準則（第二階段） 評分

創意 20%

人工智能／創新科技／STEAM元素／數學建模 的運用

(問題分析／與主題的相關性、資料搜集的準確性、功能及介面設計、創新

科技的運用、以及應用人工智能／創新科技的道德問題)

40%

設計的實踐

(創新建議的可能性、校園應用之價值及效益、製成品的質素、以及測試及

評估)

30%

表達技巧及團隊協作

(方案及作品的展示、講解的流暢程度、以及團隊的合作)
10%



比賽獎項

• 設 冠、亞、季軍各一名、

• 優異獎多名、「最具創意獎」、「最佳功能及介面設計獎」、「最佳演繹獎」及

「最佳人工智能及數學建模整合獎」

• 所有報名參賽並成功提交作品的各參賽者，均會獲發參賽證書乙張

作品展出

• 優秀作品短片將上載至香港教育大學比賽專頁內展出



重要日程

2022年10月22日 開幕典禮暨得獎作品分享會

2022年10月22日 開始接受報名

2023年1月13日 第一階段作品截止日期

2023年1月28日 公佈最後入圍作品名單

2023年3月4日 第二階段比賽日期

2023年3月4日 公佈比賽最後得獎名單



感謝各位參與本次開幕典禮並
參加我們的比賽


