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多元智能的學習活動 

 

目標任務 

  

在教學策略中，常提及互動，而老師亦常運用「遊戲」和「角色扮演」以達致互

動的效果。「遊戲」和「角色扮演」不但可發展學生的學科知識，還可發揮學生

的多元智能。 

  

本課程主要分為四個學習階段，每個學習階段主題如下﹕ 

甲、透過一連串的課堂例子，學習利用「遊戲」於教學的好處及技巧 

乙、透過一連串的課堂例子，學習利用「角色扮演」於教學的好處及技巧 

丙、總結「遊戲」和「角色扮演」在教學上的功能 

丁、多元智能如何在小學課堂設計中發揮 

 

甲、「遊戲」  

   

「遊戲」在那些情況下用得有效？在那些科目可以用？請大家觀看課堂上運用

「遊戲」的例子，並作出評鑑，評鑑影片中老師用了什麼技巧、怎樣對學生給指

示、怎樣控制學生秩序。 

   

 (一)請參閱參考資料 A，作為學習上的參考。 

   

(二)利用「遊戲」於教學中，有以下好處：  

   

 ─增強合作：在「遊戲」教學中，常涉及分組活動。透過小組進行「遊戲」，可

以給予機會學生協作，培養合作精神。  

─增強學習動機：藉著富趣味性的「遊戲」，可以吸引學生，讓學生喜歡學習、

上課，增強學生的學習動機。  

 ─探討知識或鞏固知識：學生可從遊戲中探討知識，及透過「遊戲」鞏固已學的

知識。 

 

(三) (例子一)的老師運用遊戲教學時，用了什麼技巧，請以工作紙 A 完成。  

                                                         

科目：數學科 

 課堂目的：鞏固學生剛學的知識(代數)，練習擬方程式和計出答案。  

http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ans.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ans.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ws1.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ws1.doc
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                   遊戲玩法：學生把自己生日的「月」和「日」以兩組代數方程式列出，並與同學

互相交換，互相找出對方的「生日日期」。  

      

   

完成工作紙後，請自行參考意見答案。     

   

(五) 老師展示棋盤(例子三)，請看【簡報：「天空星體」棋盤】，觀賞此設計如何

利用棋盒去鞏固一個主題的學習。你能看出這設計的好處嗎？請欣賞「天空星體」

的課堂遊戲設計後，在工作紙 C 寫出這設計的好處。  

      科目：常識科 

      課題 :  天空星體 

      遊戲設計的目的：在總結部分以棋盤遊戲來鞏固學生剛學的課題「天空星體」 

      對象：全班 

      遊戲玩法：以坐位的直行作單位，由第一行第 1 組組員 1 先擲骰子，然後第一行

第 2 組組員 1 擲，依次到第一行第 3 組組員 1 擲骰子，如此類推到第二行第 1 組

組員 2 擲骰子……第三行第 1 組組員 3 擲骰子等。直至任何一組最先到達終點為

勝利者。當組員擲骰子，骰子移動至需回答問題的方格時，老師提問，讓同一組

的任何成員回答問題，答對前進和獲分，答錯後退而不扣分。【簡報：「天空星體」

坐位圖  

   

請看【簡報：「天空星體」擬題】，這是上述教學例子中老師的擬題。完成遊戲後，

老師會展示答案，作為總結。 

 完成工作紙後，請自行參考意見答案 【參考意見】 

                  

  

http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ppt1.ppt
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ws3.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ws3.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ppt2.ppt
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ppt2.ppt
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ppt3.ppt
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ws3ans.doc
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 (六)例子四─環保棋。請看【簡報：環保棋】。觀賞此設計如何利用棋盒去鞏固

一個主題的學習。 

      課題：「電與生活」 

      整體課堂目的：1.認識電在生活上的應用 

  2.培養學生的環保意識 

  3.認識有關電一些的基本概念 

 科目：常識科 

       遊戲設計要達成的目的：讓學生明白各種能源對環境的影響。 

  

遊戲玩法：        學生四人為一組，每組需有一張環保棋積分表，並在表上填上組別

及組員。由其中一位組員開始擲數字骰及上下左右骰決定方向及步數。當棋每次

去到棋盤上的方格，需記錄方格的位置和得分。有些方格會加分，有些方格會扣

分。五個回合後，看看誰最高分。 

   

                            最後，老師會跟進及總結，老師會問學生為何會高分或低分，引導學生明白是和

棋子踏中的「再生能源」和「非再生能源」有關，「非再生能源」是會污染環境，

所以在遊戲中是會扣分的，而「再生能源」則對環境沒有污染，因此是加分的。

藉此環保棋遊戲增強學生的環保意識，帶出要保護能源這信息。 

  

本教學活動由香港教育學院榮譽學士課程學員彭耀權、廖芷婷、黃曉璐、區健豪、

黃家樂  提供，謹此致謝。 

  

 (四) 觀看例子二之影片(遊戲過程節錄及老師的跟進和總結)，注意老師如何總結

及跟進，並完成工作紙 B。  

科目：數學科 

課堂目的：練習兩數相乘的心算法 

此節遊戲玩法：兩位學生為一組，運用擲骰子的方式，擲出乘數算式中的乘數和

被乘數，在工作紙上填上，並計出積，再與組員核對。 

課堂節錄：此節中，老師先向同學講解工作紙內容，再和一位同學示範遊戲玩法。

然後同學進行遊戲，最後由老師跟進及作總結。 

 

乙、「角色扮演」 

  

請大家觀看課堂上運用「角色扮演」的例子，並作出評鑑，評鑑影片中老師用了

什麼技巧、有什麼需要改善及注意的地方。 

  

http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ppt4.ppt
http://www.ied.edu.hk/aclass/new_video/game.mpg
http://www.ied.edu.hk/aclass/new_video/tch%20followup.mpg
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ws2.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_a_ws2.doc
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(一) 

  

  

(二)觀看影片二(例子五)，看看片中老師如何進行「角色扮演」教學。請大家一

面觀賞，一面把片中「角色扮演」教學設計的優點及與學生進行「角色扮演」時，

老師應注意的地方摘錄下來，並完成工作紙 D。 

科目：常識科 

課堂目的：藉著「角色扮演」活動，讓學生鞏固及運用剛學的課題「我們的社區

設施」。 

做法：學生以小組為單位，以角色扮演的方式，為一位小朋友解決如何運用社區

設施的情境問題。 

  

完成工作紙後，請自行參考意見答案。 

                   【參考意見】 

(二)請參閱參考資料 B，作為學習上的參考 

 

丙、總結「遊戲」和「角色扮演」在教學上的功能 

  

沉悶的課堂會令學生的興趣減低，很多問題都會衍生出來，如學生注意力不集中，

最後課室就會出現秩序問題。我們應如何利用有效的教學設計使課堂秩序良好？

想一想，並在工作紙 E 上寫下你的方法。 

http://www.ied.edu.hk/aclass002.wmv
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_b_ws1.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_b_ws1.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_b_ws1ans.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_b_ans.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_b_ans.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_c_ws1.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_c_ws1.doc
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 完成工作紙後，請自行參考意見答案。 

【參考意見】 

  

其實遊戲和角色扮演都是基於一個理念：為學生創造活潑的教室。 

目的是： 

一、發展 3C：溝通、批判能力、創意  

  

 二、發展社交技能，學生透過小組，與同學合作溝通，從而學習到如何待人接物，

發展其社交技能。 

三、培養責任感。透過活潑的課堂活動，學生不但想自己拿到好成績，亦要向同

組同學交代，無形中會產生責任感，盡力去完成學習任務。 

四、培育學生對規律及秩序的認同。在活動中，有很多規則，如時限、角色的選

配及分工，學生從中學習遵守規則，分配時間等。 

  

「遊戲」和「角色扮演」是呼應香港二千年的教育指引，學生在活潑氣氛、互動

中學習，培養成為全球化外觀的人，有很強的應變能力去解決問題，擅於溝通、

與人合作，懂基本數學、生活上時間管理，從而為迎接未來社會挑戰作準備。 

  

最後，進行「遊戲」及「角色扮演」時，應注意一些地方。 

 

http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_c_ws1ans.doc
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丁、多元智能如何在小學課堂設計中發揮 

  

「遊戲」及「角色扮演」都能配合 Howard Gardner 的多元智能學說。Howard Gardner

的多元智能論提示了教育作為培育人才，應該考慮多元的智能發展而不可偏狹。

而與人合作，內省能力；與及平衡理性及創意方面都在現代社會中扮演重要的角

色。 

  

而透過教學時多運用活動(如「遊戲」和「角色扮演」)提供機會發展學生的多元

智能。老師須考慮平衡，製造多一點機會，讓學生有均衡的發展。 

  

大家可以細心思考一下以下兩項問題： 

1.多元智能的理論對教育、小學教育有何含意？ 

2.多元智能的理論對教師的教學方法上有何啟發？ 

  

【參考意見】 

  

而透過教學時多運用活動(如「遊戲」和「角色扮演」)提供機會發展學生的多元

智能。老師須考慮平衡，製造多一點機會，讓學生有均衡的發展。 

  

請參閱參考資料 C，作為學習上的參考。 

 

http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_d_ans.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_d_rf.doc
http://www.ied.edu.hk/aclass/mi_d_rf.doc

