
寫作 2.0 (Writing 2.0) 

電子學習試驗計劃之一 
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計劃資料 

• 名稱: 寫作 2.0 計劃 (Writing 2.0) 

• 申請機構: 直接資助學校議會 

• 參與學校: 

▫ 福建中學(統籌中學) 

▫ 保良局羅氏基金中學 

▫ 聖瑪利男女英文中學 

▫ 培僑中學 

▫ 香港聖瑪加利女書院 
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合作伙伴 

• 內容供應商 

▫ 香港教育圖書公司 (商務印書館(香港)有限公司的全
資附屬機構) 

• 系統設計 

▫ 博文教育(亞洲)有限公司 
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計劃背景 

• 新高中課程中，愈來愈重視寫作要求  

• 學生的寫作訓練不足以應付現時學科要求 

• 寫作技巧是可以改善的 
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計劃涉及的科目 

• 中文 

• 英文 

• 綜合科學(英文版) 

• 通識(中文及英文版) 
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計劃預期 

• 設計一種教學及學生自學工具，能夠套用到所有
初中有關科目中。 

• 透過學習平台及建立網上社群工具，以提升學生
的: 

• 1. 寫作能力 

• 2. 寫作興趣 

• 3. 自主閱讀 

• 4. 自主寫作及協作交流的學習模式 
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現時學生的一般寫作能力弱點 

• 1. 未能審清題目寫作要求 

• 2. 文章的立意平凡或流於俗套 

• 3. 內容選材亂雜空洞，或扣題不緊 

• 4. 文章組織散亂，條理紊亂 

• 5. 文字表達辭不達意，用詞貧乏 

 

# 根據考評局的考評報告 
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現時一般的寫作流程 
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教師擬定題目 

學生進行寫作 

教師批改作文 

學生進行謄文 

教師擬定另一題目 



現時寫作流程的困難處 

• 1. 學生每次的寫作題目不同，學生感到難以處理 

• 2. 教師花大量時間批改，學生則似乎進步緩慢 

• 3. 學生不太掌握寫作的方法 

• 4. 其他… 
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本計劃目標 

• 針對以上的困難，利用資訊科技設計電子平台 

▫ 1. 學生能自主掌握寫作技巧 

▫ 2. 學生可根據別人意見修改 

▫ 3. 教師更易審視學生掌握寫作技巧的能力 
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如何解決? 

問題 如何利用系統解決 

1 審題不清 利用提問 

2 選材雜亂，立意平凡 通過互聯網，提供不同資料 

3 佈局問題 利用系統逐步引導 

4 不懂開始進行寫作 提供不同範例參考 

5 沒足夠詞庫 利用系統建構個人詞庫 

6 分享困難 分享交流心得 

11 



背後理念Process Writing 
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教師擬定題目 

學生進行不同階段的
寫作 

教師或同學提出意見 

學生修改 

更佳的寫作 

學生發現自己的進步 



平台主要運作時間 

• 課堂及課後 
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現時的系統運作 
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利用不同的流程引導學生進
行寫作 
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審題立意 
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提示 



內容構思 
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利用 腦圖 
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撰寫大綱 
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確定寫作手法和字詞 

21 



撰寫文章 

老師 / 同學評語  
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比較 
傳統  利用電子學習 

草稿次數 一次 可多次進行，學生可較易
看到自己的進步 

同儕觀犘  較少，要貼堂才可以 可即時，較多人參與，互
動較多 

資料搜尋  較難  較易及較多 

回饋速度 較慢 較快 
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可持續發展: 教師可自行輸入素材 
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其他科目的運作 
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通識科 
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Integrated Science 
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期望: 通過這計劃 

• 建立自主學習寫作平台 

• 提升學生中英文閱讀及寫作能力 

• 有助於其他科目的寫作及表達技巧 
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